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Von PostScript
nach PDF

PSTricks – der Name ...

PostScript – erste Seitenbeschreibungssprache

PSTricks → PostScript Tricks

Hat mit vielem zu tun, aber nichts mit TEX . . .

Na ja, doch etwas, nämlich das Alter . . .

Aber DVI hat doch etwas mit TEX zu tun!

Und von da kommt man doch mit dvips nach PostScript!

Richtig! Aber nur in dieser Richtung!

LATEX
(pdf)latex
−−−−−−→ DVI

dvips
−−−→ PS

ps2pdf
−−−−→ PDF

Diese Richtung ist nicht umkehrbar! Alles, was dvips machen
soll, muss dem Programm vorher mitgegeben werden.

Fazit: Wir kommen von TEX nach PostScript aber nicht zurück
(im kommunikativen Sinne).
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Warum PSTricks?
– wenn schon der Anfang so kompliziert ist . . .

Pro PSTricks

PSTricks basiert fast vollständig auf PostScript.

PostScript ist eine vollwertige Programmiersprache mit
mächtigen Funktionen im grafischen Bereich.

Alles, was TEX nicht kann, kann meistens PostScript.

Das sind vor allen Dingen:
Fließkommazahlen!

Grafikroutinen ohne Einschränkungen!
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\usepackage

PSTricks-Pakete werden in der üblichen Weise in ein Dokument
eingebunden:

Syntax System

\input pstricks für Plain TEX
\usepackage{pstricks} für LATEX
\usemodule[pstric] für ConTEXt

In der Regel sind fast alle PSTricks-Pakete Plain-TEX-kompatibel,
sodass die entsprechenden LATEX-Stildateien im Prinzip nichts anderes
machen als die korrespondierende TEX-Datei zu laden. Eine
Ausnahme bildet pstricks.sty, da es insbesondere wegen des
Farbmanagements zusätzlich zum Laden von pstricks.tex mehrere
Tests durchführt und anschließend einige Modifikationen vornimmt.
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\usepackage

Es stehen für pstricks.sty folgende Optionen zur Verfügung,
wobei alle anderen Optionen an xcolor weitergereicht werden:

noxcolor Anstelle von xcolor wird das Paket color

geladen, der Vorläufer des xcolor Pakets.

plain Es wird nur ein \input{pstricks} ausgeführt,
sämtliche Modifikationen an den Makros zur
Handhabung von Farben unterbleiben.

DIA Das Grafikprogramm DIA hat einen fehlerhaften
PSTricks-Export, der mit dieser Option behoben wird.

Die wichtigsten Optionen für xcolor sind svgnames, dvipsnames,
table und prologue.
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DIA Das Grafikprogramm DIA hat einen fehlerhaften
PSTricks-Export, der mit dieser Option behoben wird.

Die wichtigsten Optionen für xcolor sind svgnames, dvipsnames,
table und prologue.
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?

6
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i6

1 one inch + \hoffset 2 one inch + \voffset

3 \oddsidemargin = 39pt 4 \topmargin = 17pt

5 \headheight = 12pt 6 \headsep = 25pt

7 \textheight = 548pt 8 \textwidth = 390pt
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Zusammenfassung

Die pspicture-Umgebung reserviert nur Platz, entweder in
der Zeile oder als eigener Absatz!
pspicture* schneidet alles außerhalb der Box ab!
Die showgrid-Option zeigt das Koordinatengitter an!
Die shift-Option entspricht dem \raisebox-Makro!
Die Koordinaten definieren:

die Boxgröße (xMax − xMin) × (yMax − yMin) und

die Lage des PSTricks–Koordinatenursprungs, welcher auch

außerhalb der Box liegen kann!

Wird nur ein Koordinatenpaar angegeben, so wird automatisch
(0, 0) als erstes definiert!
Wird kein Koordinatenpaar angegeben, so wird automatisch
(0, 0)(10, 10) angenommen!
Die Standardwerte für die Parameter sind:

shift=0

showgrid=false
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\psgrid

1 \begin{pspicture}(10,5)

2 \psgrid[subgriddiv=10,gridlabels=0,gridwidth=1pt,%

3 gridcolor={[cmyk]{0,0.61,0.87,0}},subgridwidth=0.1pt,%

4 subgridcolor={[cmyk]{0,0.61,0.87,0}}]

5 \end{pspicture}
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10-1-2
1

0

-1

-2

1 \begin{pspicture}(-2,-2)(1,1)

2 \psgrid[subgriddiv=2,unit=-1cm,

3 gridlabels=8pt](-1,-1)(2,2)

4 \end{pspicture}

-1 0 1 2
0

1

2

1 \begin{pspicture}[showgrid=true

](-1,-0.25)(2,2)

2 \psaxes[ticks=none,linewidth=0.75pt

]{->}(0,0)(-1,-0.25)(2,2)

3 \end{pspicture}
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linewidth, linecolor

0 1 2 3
0

1

2

3

1 \begin{pspicture}[showgrid=true](3,3)

2 \psline[linewidth=0.01pt](0.5,3)

3 \psline[linewidth=5pt,linecolor=red](2,3)

4 \multido{\rA=0.0+0.25}{13}{%

5 \psline[linewidth=\rA pt](3,\rA)}

6 \end{pspicture}

0 1 2 3
0

1

2

3 1 \begin{pspicture}[showgrid=true,linewidth

=1.5pt](3,3)

2 \psline[linecolor=blue](3,1)

3 \psline[linecolor=red](3,2)

4 \psline[linecolor=magenta!50!yellow!30]

(3,2.5)

5 \psline[linecolor=yellow](3,3)

6 \psline[linecolor={[rgb]{0.1,1,0.1}}]

(1,3)

7 \end{pspicture}
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linestyle, dash

0 1 2 3
0

1

2

3
1 \begin{pspicture}[showgrid=true,linewidth

=1.5pt](3,3)

2 \psline[linestyle=none](3,3)% <-- keine

Linie!

3 \psline[linestyle=solid](3,2)

4 \psline[linestyle=dashed](3,1)

5 \psline[linestyle=dotted](3,0.5)

6 \end{pspicture}

0 1 2 3
0

1

2

3

1 \begin{pspicture}[showgrid=true](3,3)

2 \psset{linewidth=1.5pt,linestyle=dashed}

3 \multido{\rA=0.0+1.5,\rB=0.0+0.5}{7}{%

4 \psline[dash=5pt \rA pt](1.5,0)(\rB

,3)}

5 \end{pspicture}
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linestyle, dash

0 1 2 3
0

1

2

3

1 \begin{pspicture}[showgrid=true](3,3)

2 \psset{linewidth=2pt,linestyle=dotted}

3 \multido{\rA=0.0+1.5,\rB=0.0+0.5}{7}{%

4 \psline[dotsep=\rA pt](1.5,0)(\rB,3)}

5 \end{pspicture}

0 1 2 3
0

1

2

3

1 \begin{pspicture}[showgrid=true](3,3)

2 \psset{doubleline=true}

3 \psline[doublesep=5pt](1.5,3)

4 \psline[doublesep=5pt,doublecolor=cyan

](3,1.5)

5 \psline(3,3)

6 \end{pspicture}
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linearc

0 1 2
0

1

2

b

1 \begin{pspicture}[showgrid=true](2,2)

2 \pscircle[linecolor=red](0.5,1.5){0.5}

3 \psdot(0.5,1.5)

4 \psline[linearc=0.5,linewidth=2pt

]{->}(0,0)(0,2)(2,2)

5 \end{pspicture}

0 1 2 3
0

1

2

3

1 \begin{pspicture}[showgrid=true](3,3)

2 \psline*[linecolor=red,linearc=0.4]%

3 (1,2)(2.5,2)(2.5,3)(1,3)(1,2)

4 \psline[linearc=0.3,doubleline=true]%

5 {->}(0,0)(1,2)(2,1.5)(1.5,0.5)(3,0.5)

6 \end{pspicture}
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\psframe, \psdiamond

1 \begin{pspicture}(3,2)

2 \psframe*[shadowsize=15pt,shadow=true,

shadowcolor=red,

3 linecolor=lightgray,shadowangle

=90](3,1.75)

4 \psframe[fillcolor=white,fillstyle=solid

,%

5 framearc=0.5,shadow=true](1.25,0.25)

(2.8,1.5)

6 \end{pspicture}

1 \begin{pspicture}(3,2)

2 \psdiamond*[linecolor=cyan](1.5,1)(1.5,1)

3 \psdiamond*[linecolor=red,gangle

=45](1.5,1)(0.5,0.75)

4 \psdiamond[fillstyle=solid,fillcolor=cyan

,%

5 gangle=-45](1.5,)(0.25,0.5)

6 \end{pspicture}

8. März 2006 21/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Kurven
\psarc, \psarcn

1 \begin{pspicture}(3,3)

2 \psarc*[showpoints=true,linecolor=cyan]

(1.5,1.5){1.5}{215}{0}

3 \psarc[showpoints=true,linecolor=red]{|-|}

(1.5,1.5){1.5}{60}{150}

4 \end{pspicture}

1 \begin{pspicture}(3,3)

2 \psarcn*[showpoints=true,linecolor=cyan]

(1.5,1.5){1.5}{215}{0}

3 \psarcn[linecolor=red,linewidth=2pt]{|-|}

(1.5,1.5){1.5}{60}{150}

4 \end{pspicture}
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\psecurve, \psccurve

b

b

b

b

b

1 \begin{pspicture}(4,3)

2 \psecurve[showpoints=true,%

3 linecolor=red,linewidth=1.5pt]

(.125,5)(.25,3)(1,2.5)%

4 (1,1)(2,2)(4,0)(8,.125)

5 \pscurve[linecolor=blue,%

6 linewidth=0.5pt,linestyle=dashed]

(.25,3)(1,2.5)(1,1)(2,2)(4,0)

7 \end{pspicture}

b b

bb

b

b

b

b

1 \begin{pspicture}(3,3)

2 \psccurve*[linecolor=cyan]%

3 (1.5,1.5)(2.5,1.5)(2.5,2.5)(1.5,2.5)

4 \psccurve[showpoints=true]%

5 (1.5,1.5)(2.5,1.5)(2.5,2.5)(1.5,2.5)

6 \psccurve[showpoints=true,linecolor=red,%

7 linewidth=1.5pt](.5,0)(2.5,1)(2.5,0)

(.5,1)

8 \end{pspicture}
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0 1 2 3 4
0

1

2

⊕
⊕

⊕
⊕

⊕

⊗
⊗

⊗
⊗

⊗

❀
❀

❀
❀

❀

1 \newpsfontdot{CircleMul}[2 0.0 0.0 2 -0.78 -0.7]{Symbol}{<C4>}

2 \newpsfontdot{CircleAdd}[2 0.0 0.0 2 -0.78 -0.7]{Symbol}{<C5>}

3 \newpsfontdot{Flower}[2 0.0 0.0 2 -0.78 -0.7]{ZapfDingbats}{<60>}

4 \begin{pspicture}[dotscale=2.5,showgrid=true](0,-0.25)(4,2.4)

5 \psdots[linecolor=blue,dotstyle=CircleAdd]%

6 (1,0)(1,.5)(2,1)(3,1.5)(4,2)

7 \psdots[linecolor=red,dotstyle=CircleMul]%

8 (0,0)(0,.5)(1,1)(2,1.5)(3,2)

9 \psdots[linecolor=magenta,dotstyle=Flower]%

10 (4,0)(4,.5)(3,1)(1,1.5)(0,2)

11 \end{pspicture}
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1 \psset{unit=2cm}

2 \begin{pspicture}(0,-1)(3,1)

3 \psRandom[dotsize=4pt,dotstyle=o,linecolor=blue,fillcolor=red,%

4 fillstyle=solid,randomPoints=1000](0,-1)(3.1412,1){%

5 \psplot[linestyle=none,algebraic]{0}{3.1412}{ sin(2*x) }

6 }

7 \end{pspicture}
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Füllen
\psboxfill, fillstyle

1 \begin{pspicture}(3,3)

2 \pscircle*[linecolor=gray!10](1.5,1.5)

{1.5}

3 \pscircle[fillstyle=crosshatch](1,2){1}

4 \pscircle[fillstyle=crosshatch,hatchcolor=

red,%

5 hatchangle=0](2,1){1}

6 \end{pspicture}

1 \begin{pspicture}(3,3)

2 \psframe[fillstyle=vlines,%

3 hatchsep=1pt,hatchwidthinc=0.5pt](3,3)

4 \end{pspicture}
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Füllen
Gouraud-Shading

Das Gouraud Shading, erstmals 1971 von Henri Gouraud
vorgestellt, wird auch als Intensitätsinterpolations-Shading
oder Farbinterpolations-Shading bezeichnet. Es ist ein
Verfahren um Polygon-Flächen zu schattieren und wird als
Scanline-Rendering-Verfahren ausschließlich auf
Raster-Ausgabegeräten wie Laserdruckern verwendet.

Ab PostScript-Level3 wird dieses Verfahren unterstützt und
entspricht /ShadingType 4.

Achtung: Die meisten Drucker haben nur PostScript-Level2.

8. März 2006 26/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Füllen
Gouraud-Shading

Das Gouraud Shading, erstmals 1971 von Henri Gouraud
vorgestellt, wird auch als Intensitätsinterpolations-Shading oder
Farbinterpolations-Shading bezeichnet. Es ist ein Verfahren um
Polygon-Flächen zu schattieren und wird als
Scanline-Rendering-Verfahren ausschließlich auf
Raster-Ausgabegeräten wie Laserdruckern verwendet.

Ab PostScript-Level3 wird dieses Verfahren unterstützt
und entspricht /ShadingType 4.

Achtung: Die meisten Drucker haben nur PostScript-Level2.
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Füllen
Gouraud-Shading

Das Gouraud Shading, erstmals 1971 von Henri Gouraud
vorgestellt, wird auch als Intensitätsinterpolations-Shading oder
Farbinterpolations-Shading bezeichnet. Es ist ein Verfahren um
Polygon-Flächen zu schattieren und wird als
Scanline-Rendering-Verfahren ausschließlich auf
Raster-Ausgabegeräten wie Laserdruckern verwendet.

Ab PostScript-Level3 wird dieses Verfahren unterstützt und
entspricht /ShadingType 4.

Achtung: Die meisten Drucker haben nur
PostScript-Level2.
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Füllen
Gouraud-Shading

\psGTriangle(0,0)(0,7)(10,3.5){red}{green}{blue}
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Simulation von Transparenz
\defineTColor

PostScript

1 \defineTColor{tRot}{red}

2 \defineTColor{tCyan}{cyan}

3 \begin{pspicture}(.75,-.25)(5,5.5)

4 \rput(2.5,2.5){\psframebox[

doubleline=true,%

5 framearc=.3]{\Huge\textsf{~\PS~}}}

6 \rput{-30}(1,1){\psframe[style=tRot

](2.5,4)}

7 \rput{30}(2.5,1){\psframe[style=

tCyan](2.5,4)}

8 \end{pspicture}
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Simulation von Transparenz
Probleme mit Moiré-Effekten

PSTricks

1 \begin{pspicture}(4,4.5)

2 \rput(3,2){\huge\textbf{PSTricks}}

3 \psframe[style=TRed](3,4)

4 \rput{10}(1,0){\psframe[style=

TBlue](3,4)}

5 \end{pspicture}
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Simulation von Transparenz
Probleme mit Moiré-Effekten

PSTricks

1 \newpsstyle{TBlauI}{%

2 fillstyle=hlines,hatchcolor=blue,%

3 hatchwidth=0.1\pslinewidth,

hatchsep=1\pslinewidth}

4 \begin{pspicture}(4,4.5)

5 \rput(3,2){\huge\textbf{PSTricks}}

6 \psframe[style=TRed](3,4)

7 \rput{10}(1,0){\psframe[style=

TBlauI](3,4)}

8 \end{pspicture}
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Echte Transparenz
Definition einer transparenten Farbe

Für eine Ausgabe unter PDF, allerdings erst ab PDF-Version 1.4, lässt
sich echte Transparenz erreichen, wenn man sich folgenden Füllstil
transp definiert:

1 \ makeatletter

2 %\ usepackage {pst -xkey }

3 \ define@key [ psset ]{}{ transpalpha }{\ pst@checknum {#1}\

pstranspalpha }

4 \ psset { transpalpha =0.5}

5 \def\ psfs@transp {%

6 \ addto@pscode {/ Normal . setblendmode \ pstranspalpha .

setshapealpha }

7 \ psfs@solid %

8 }

9 \ makeatother

Die Option transalpha legt die Bedeutung des Alpha-Kanal fest
und sollte im Bereich 0 . . . 1 liegen (keine bis totale Transparenz). Die
Anwendung dieser Option erfolgt dann in der üblichen Weise.
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Echte Transparenz
Programmlisting

1 \ psset { linestyle =none ,unit =0.5 , fillstyle = transp }

2 \ begin { pspicture }( -5 , -5) (5 ,5)

3 \rput (0 ,1) {\ Huge \ textbf { PSTricks }}

4 \ pscircle [ fillcolor = green ](2;135) {2 cm}

5 \ pscircle [ fillcolor =red ](2;45) {2 cm}

6 \ pscircle [ fillcolor =blue ](1; -90) {2 cm}

7 \end{ pspicture }
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Allgemeine Syntax
Globaler Aufbau

\psXXXX[<Optionen>]{Anfang-Ende}($x_0,y_0$)($x_0,y_0$)...

Historisch bedingt, haben leider nicht alle Makros das
Prefix „ps“.

Optionen werden zwar vom xkeyval-Interface gesteuert, jedoch
gilt nicht für alle die komfortable Syntax;
algebraic aber showGrid=true

Grund ist die noch nicht abgeschlossene Umstellung auf
xkeyval.

Linien- bzw. Kurvenanfang und -ende können hier festgelegt
werden. Die Zuweisung über die Option arrows=xxx-xxx sollte
allerdings bevorzugt werden.

Koordinaten können PSTricks-üblich mit oder ohne Einheit
angegeben werden.
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Globaler Aufbau

\psXXXX[<Optionen>]{Anfang-Ende}($x_0,y_0$)($x_0,y_0$)...

Historisch bedingt, haben leider nicht alle Makros das Prefix
„ps“.

Optionen werden zwar vom xkeyval-Interface gesteuert,
jedoch gilt nicht für alle die komfortable Syntax;
algebraic aber showGrid=true

Grund ist die noch nicht abgeschlossene Umstellung auf
xkeyval.

Linien- bzw. Kurvenanfang und -ende können hier festgelegt
werden. Die Zuweisung über die Option arrows=xxx-xxx sollte
allerdings bevorzugt werden.

Koordinaten können PSTricks-üblich mit oder ohne Einheit
angegeben werden.
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Historisch bedingt, haben leider nicht alle Makros das Prefix
„ps“.

Optionen werden zwar vom xkeyval-Interface gesteuert, jedoch
gilt nicht für alle die komfortable Syntax;
algebraic aber showGrid=true

Grund ist die noch nicht abgeschlossene Umstellung auf
xkeyval.

Linien- bzw. Kurvenanfang und -ende können hier
festgelegt werden. Die Zuweisung über die Option
arrows=xxx-xxx sollte allerdings bevorzugt werden.

Koordinaten können PSTricks-üblich mit oder ohne Einheit
angegeben werden.
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allerdings bevorzugt werden.
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Einheit angegeben werden.
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Allgemeine Syntax
Global – lokal sowie Längen

\psset{linecolor=red} global innerhalb der Gruppe
\psline[linecolor=red](3,3) lokal für dieses Makro
{ \psset{linecolor=red}\psline(3,3) } ebenfalls lokal

Der Umgang mit Dimensionen ist erheblich vereinfacht.

Getrennte Festlegung der Standardeinheit für x , y und r .

Lokales Abweichen von der Staddardeinheit möglich:
\psline(0,-5pt)(3,3in)

Mischen beliebiger Einheiten ist möglich.
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Linienanfang und -ende

1 \begin{pspicture}(3,1.6)

2 \psset{arrowscale=3}% nur für Demo

3 \psline{<<-]}(0,1.5)(3,1.5)

4 { \psset{arrows=->}\psline{->>}(0,.75)

(3,.75) }

5 \psline[arrows=->]{<-}(3,0)

6 \end{pspicture}
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Linienanfang und -ende

1 \begin{pspicture}(3,1.6)

2 \psset{arrowscale=3}% nur für Demo

3 \psline{<<-]}(0,1.5)(3,1.5)

4 { \psset{arrows=->}\psline{->>}(0,.75)

(3,.75) }

5 \psline[arrows=->]{<-}(3,0)

6 \end{pspicture}

- \psline{-}(1.3,0) kein Pfeil

<-> \psline{<->}(1.3,0) Standardpfeile

>-< \psline{>-<}(1.3,0) Inverse Pfeile

<<->> \psline{<<->>}(1.3,0) Doppelpfeile

>>-<< \psline{>>-<<}(1.3,0) Inverse Doppelpfeile

|-| \psline{|-|}(1.3,0) Querbalken, bündig mit

Endpunkt

|*-|* \psline{|*-|*}(1.3,0) Querbalken, zentrisch mit

Endpunkt

[-] \psline{[-]}(1.3,0) Eckige Klammern
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Pfeile
Zusammenstellung

]-[ \psline{]-[}(1.3,0) Inverse eckige Klammern

(-) \psline{(-)}(1.3,0) Runde Ecken

)-( \psline{)-(}(1.3,0) Inverse runde Ecken

o-o \psline{o-o}(1.3,0) Kreis, zentrisch mit End-

punkt

*-* \psline{*-*}(1.3,0) Scheibe, zentrisch mit End-

punkt

oo-oo \psline{oo-oo}(1.3,0) Kreis, bündig mit Endpunkt

**-** \psline{**-**}(1.3,0) Scheibe, bündig mit End-

punkt

|<->| \psline{|<->|}(1.3,0) Querbalken und Pfeil

|>-<| \psline{|>-<|}(1.3,0) Querbalken und inverser

Pfeil

c-c \psline{c-c}(1.3,0) Abgerundete Enden

cc-cc \psline{cc-cc}(1.3,0) Abgerundete Enden, bündig

mit Endpunkt

C-C \psline{C-C}(1.3,0) Eckiger Endpunkt
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12
50

m
m

94
0m

m

\psset{unit=0.05mm}% 1:20, 0.1mm -> 1:10

\begin{pspicture}(-100,-100)(1000,1300)
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1 %\ usepackage {pst -node , pstricks - add }

2 \ psset { arrowsize =8pt , arrowlength =1, linewidth =1pt , nodesep

=2pt , shortput =tablr , arrows =-h}

3 \ begin { psmatrix }[ colsep =12mm , rowsep =10 mm]

4 & & [name =R2]$R_2$ \\

5 & & 0 & & $R _3$\\[0 pt]

6 [name =eb ]$e_b:S$ & 1 & & 1 & 0 \\

7 & & 0 \\

8 & & [name =R1]$R_1$ \\

9 \end{ psmatrix }

10 \ ncline {h -}{R2}{2 ,3} <{$ e_{r2}$} >{$ f_{r2}$}

11 \ ncline {2 ,3}{3 ,2} <{$e_1$}

12 \ ncline {eb }{3 ,2}^{$ e_s $}_{$ f_{s}$}

13 \ ncline {3 ,2}{4 ,3} >{$e_3$} <{$ f_3$}

14 \ ncline {4 ,3}{3 ,4} >{$e_4$} <{$ f_4$}

15 \ ncline {3 ,4}{2 ,3} >{$e_2$} <{$ f_2$}

16 \ ncline {3 ,4}{3 ,5}^{$ e_5$}

17 \ ncline {3 ,5}{2 ,5} <{$e_{r3}$} >{$f_{r3}$}

18 \ ncline {4 ,3}{R1} <{$e_{r1}$} >{$ f_{r1}$}
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Der traditionelle Weg
ps2pdf

Ablauf
1 Erzeugen einer DVI-Datei mit latex datei
2 Erzeugen einer PostScript-Datei mit dvips

<Parameter> datei
3 Erzeugen einer PDF-Datei mit ps2pdf

<Parameter> datei.ps, wobei dies nur ein
vereinfachter Aufruf von Ghostscript ist.

Vorteil
1 Extrem zuverlässig!
2 Keine Einschränkung bei der Anwendung von

PostScript-Funktionen
Nachteil

1 Drei Programme → Skript erstellen.
2 Links werden nicht umbrochen → Paket breakurl.
3 Kein „font expansion“ → auch über DVI möglich,

jedoch sehr umständlich.
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Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik

mit \pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik

mit dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik

mit \pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik

mit dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

Der umständliche, aber sichere Weg
PDF-Grafik erstellen

Ablauf
1 Erzeugen einer einzelnen Seite für die Grafik mit

\pagestyle{empty}
2 Erzeugen einer PostScript-Seite der Grafik mit

dvips -E datei.dvi
3 „Zuschneiden“ der Grafik mit epstool oder

alternativ erst nach PDF wandeln und dann
pdfcrop anwenden.

Vorteil
1 Funktioniert immer!
2 Es existiert automatisch eine eps-Version der

Grafik!
3 Zum Schluss kann pdftex verwendet werden.

Nachteil
1 Umständlich → Skript erstellen.

8. März 2006 44/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
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pst-pdf
Der elegante Weg

pst-pdf hat zwar das typische PSTricks-Präfix, kann aber
für alles angewendet werden, was PostScript-spezifisch ist
und in einem PDF-Dokument verwendet werden soll.

Setzt eine Installation des Pakets preview (min. Version 0.9)
voraus.

Arbeitet völlig im Hintergrund.

Ermöglicht einen pdftex- bzw. pdflatex-Lauf.
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Unterstützte Umgebungen

Standardmäßig werden folgende Makros bzw. Umgebungen
unterstützt:

pspicture-Umgebung, welche im Zusammenhang mit
PSTricks eine bedeutende Rolle spielt.

Ein Großteil weiterer PSTricks-Makros, auch dann, wenn sie
außerhalb der Umgebung pspicture verwendet werden (z.B.
\psframebox, \pstree). Nicht unterstützt werden momentan
Makros mit variabler Anzahl von Parametern in runden
Klammern, sofern deren Anzahl den Wert 3 übersteigt – z.B.
\psline; innerhalb von pspicture ist dies alles kein Problem.

\includegraphics-Makro, die PostScript-Grafiken einladen.
Die Interaktion mit „psfrag“ ist uneingeschränkt möglich.

Eine neue Umgebung postscript, in die man beliebigen
Postscript-Code packen und damit unter pdfLATEX verwenden
kann.
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pst-pdf
Wie es geht

Die einzige Voraussetzung für den Quelltext ist
\usepackage{pst-pdf} !

Danach sollte eines der Skripte von CTAN verwendet werden,
denn es sind beim ersten Mal verschiedene Durchläufe nötig
(CTAN://graphics/pstricks/contrib/pst-pdf/).

1 latex datei, extrahiert durch preview alle Teile des
Quellcodes, die preview bekanntgegeben wurden. Diese und nur
diese werden in die DVI-Ausgabe geschrieben! Der gesamte
andere Text wird nicht unberücksichtigt.

2 dvips datei, erzeugt eine PostScript-Datei, die jeweils eine
Grafik pro Seite enthält.

3 ps2pdf datei.ps, erzeugt daraus eine PDF-Datei, die ebenfalls
eine Grafik pro Seite enthält. Die Datei enthält nun alle
PostScript-spezifischen Teile als reine PDF-Grafiken.
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Wie es geht

pdflatex datei, ist jetzt ein ganz normaler
pdflatex-Lauf, wobei pst-pdf jetzt automatisch alle
PostScript-Teile durch die PDF-Grafik aus der
sogenannten Container-Datei ersetzt.

Erfolgen keine Änderungen an der Struktur der
Grafik-Containerdatei, so braucht bei Textänderungen nur der
letzte pdflatex-Lauf wiederholt zu werden.
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Probleme

pst-pdf bzw. preview sind auf korrekte Angaben zur Größe der
„auszuschneidenden“ Box angewiesen. Da PSTricks beliebig
außerhalb einer vorgegebenen Box zeichnen kann, ist Vorsicht
geboten.
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1 \begin{psgraph}(0,0)(5,4)%

2 {0.45\linewidth}{4cm}

3 \psaxes{->}(0,0)(5,4)

4 \end{psgraph}
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Wie es geht

datei.tex
︸ ︷︷ ︸

Hauptdokument mit

\usepackage{pst-pdf} .

latex datei.tex
dvips -o datei-pics.ps datei.dvi

8. März 2006 50/55



PSTricks

Herbert Voß

Einführung

Das Paket

Eine erste
Anwendung

pspicture-
Umgebung

Grids

Linien

Kurven

Punkte

Füllen und
Transparenz

Allgemeine
Syntax

Pfeile

Von PostScript
nach PDF

pst-pdf
Wie es geht

datei.tex
︸ ︷︷ ︸

PS PDF

datei-pics.ps/pdf
︸ ︷︷ ︸

Hauptdokument mit

\usepackage{pst-pdf}.

latex datei.tex
dvips -o datei-pics.ps datei.dvi

Containerdatei mit je einer Seite pro Grafik.

ps2pdf datei-pics.ps datei-pics.pdf
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Haupdokument wird zur pdf-Datei kom-

piliert. PDF-Grafiken werden dabei aus

der Containerdatei eingefgt.

pdflatex datei.tex
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VTEX
Die einfachste aller Varianten

VTEX/Free gibt es für Linux und OS/2 zur freien
Verfügung.
http://www.micropress-inc.com/linux/

GeX heißt der eingebaute PostScript-Interpreter, der „on the fly“
alles nach PDF konvertiert.

PDF ist das Standardausgabeformat.

VTEX kommt als eigene Distribution, jedoch können bis auf
Ausnahmen alle Pakete benutzt werden.

VTEX wird nicht mehr weiterentwickelt, es werden nur Bugs
beseitigt.
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pspicture-Umgebung als Absatz
Quellcode

pspicture-Box

1 A\ hfill B\\

2 A\ hfill B

3

4 \ begin { pspicture }[ showgrid =true ]( -1 , -1) (4 ,3)

5 \ pnode (4 ,3){B}

6 \rput *[ tr ](4 ,2.3) {\ rnode {A}{$( x_{ Max},y_{ Max }) $}}

7 \ ncline {->}{A}{B}

8 \ pnode (-1,-1){B}

9 \rput *[ bl ](0 , -0.5) {\ rnode {A}{$( x_{ Min},y_{ Min }) $}}

10 \ ncline {->}{A}{B}

11 \end{ pspicture }

12

13 A\ hfill B

Zurück
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pspicture-Umgebung als Absatz
Quellcode

pspicture-Box

1 \ begin { pspicture }[ showgrid =true ]( -2 ,0) (2 ,2)

2 \ psplot [ algebraic ]{ -2}{2}{ x^2 }

3 \end{ pspicture }

4 \ hfill

5 \ begin { pspicture *}[ showgrid =true ]( -2 ,0) (2 ,2)

6 \ psplot [ algebraic ]{ -2}{2}{ x^2 }

7 \end{ pspicture *}

8

9 ~\ hfill

10 \ begin { pspicture *}[ showgrid =true ]( -2.4 , -0.5) (2 ,2)

11 \ psplot [ algebraic ]{ -2}{2}{ x^2 }

12 \end{ pspicture *}

Zurück
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