Ubungen zum Skalarprodukt

Bearbeiten Sie mindestens 3 der folgenden Aufgaben, die Sie selbst wihlen. Sie sind
nach Schwierigkeitsgrad (*) geordnet. Die Losungen finden Sie auf dem Pult,
kontrollieren Sie eigenstindig.
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1. Priifen Sie, ob die Vektoren
senkrecht aufeinander stehen:

3. Berechnen Sie den Winkel
zwischen den Vektoren:

5. Bestimmen Sie rechnerisch
einen Vektor, der zum Vektor

senkrecht aufeinander?

Achtung:

Zuerst eine Skizze des Dreiecks
und der Winkel machen!
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A(4]2]8), B(6/5]-3).




