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Was liest die Zukunft?

Wissenschaft und Fiktion in der technologischen Riickkopplungsschleife:

Woher die neue Cyber-Elite ihre Inspi;'atipn'b

Es gehort zu den merkwiirdigen Zii-
gen der neuen, globalen Cyber-Kul-
tur, daf3 sie auf ganz unerwartete Wei-
se die Macht der Literatur wiederher-
stellr. Fiihrende Wissenschaftler und
Theoretiker der Bio- und Nanotech-

nologie, der Kiinstlichen Intelligenz
und des Internets bekennen sich als
begeisterte Leser, die die kithn ent-
worfenen Welten der Literatur mit
Hilfe der Technik Wirklichkeit wer-
den lassen. Nicht Fachbiicher mit ih-

er die heutige Cyber—Kultur ver-
\ ;s/ stehen mochte, muB die Literatur
und die Filme kennen, aus denen
die Schopfer dieser Kultur ihre Anregun-
gen beziehen. Nicht frithere wissenschafthi-
che oder technische Errungenschaften und
die Fachliteratur, in der sie beschrieben wer-
den, dienen den Cyberaten als Inspirations-
quelle. Bei dem Bemiihen, die Technokra-
tie voranzutreiben, kommt vielmehr ein aus-
geprigt 4sthetisches Empfinden zum Zuge.
Diese Literatur erméglicht nicht nur die so-
ziologische Erforschung der Cyber-Elite,
sondern wirft auch ein Licht auf die Trau-
me und Angste der Menschen, die als
Avantgarde und Schopfer der neuen Gesell-
schaft gelten konnen.

Ganz oben auf der Liste der bei Cyber-
nauten beliebten Werke stehen drei Bii-
cher: die Bibel, ,,Ulysses* von James Joyce
und die , [Nluminatus“-Trilogie von Robert
Anton Wilson und Robert Shea. Bei der
Erschaffung eines neuen technologischen
Universums schauen heutige Weltenschop-
fer auf den biblischen Bericht iiber die
Kreation der Welt. Die Darstellung des
Selbstschopfungsprozesses - bei Joyce ver-
deutlicht wiederum, was wir tgn, wihrend
wir die neue Welt erschaffen. Die ,,Illumi-
natus*“-Trilogie erkundet nun in satirischer
Uberzeichnung die Machtdynamik der
postmodernen  Gesellschaft und den
Kampf zwischen Politikern und Machtha-
bern aus der herrschenden Elite — ein
Kampf, den nach Ansicht vieler Mitglieder
der Cyber-Elite moglicherweise die Politi-
ker durch die Anwendung unserer Techno-
logien fiir sich entscheiden werden. In jhr
findet sich eine zynisch-sarkastische Sicht
der Cyber-Elite und vor allem der Hacker.
Die gingigen Online-Mythologen haben er-
hebliche Anleihen bei diesem Werk und
auch den Biichern von H. P. Lovecraft ge-
macht, um Mythen um dunkle staatliche
Michte und ruchlos-hinterhaltige Bose-
wichte zu stricken. Auch kénnen wir als die
neuen ,Priester der Technologie“ in sol-
chen Werken lernen, wie unsere Vorginger
den Machenschaften der politisch und wirt-

schaftlich herrschenden Klassen ihrer Zeit
_erlagen. o -

rer pragmatischen Abwigung des
Machbaren, sondern eine Science fic-
tion, die keine Riicksicht auf den
schleppenden Kriechgang der Wirk-
lichkeit nimmt, dient ihnen als Inspi-
rationsquelle oder auch als Versuchs-
labor fiir sozialen und technischen
Wandel. Stephan Viadimir Bugaj ist
als Technischer Vizedirektor der Fir-
ma IntelliGenesis, eines filhrenden
Unternehmens auf dem Gebiet der
Erforschung Kiinstlicher Intelligenz, |

Auch wenn in Teilen des Schopfungspro-
gramms moderner Wissenschaft und Tech-
nologie, etwa der Gentechnik oder der
Kiinstlichen Intelligenz, Ichverliebtheit und
Pathos mitschwingeén, so ist der Wunsch,
die Welt nach unsérem Bild neu zu gestal-
ten, doch von jeher ein wichtiges Moment
in der Geschichte des wissenschaftlichen
und technischen Fortschritts, Die Bibel hat
dem Menschen eine Vorlage fiir den Schop-
fungsprozeB und zugleich angeblich den
Auftrag gegeben, sich als erdbeherrschen-
de Spezies durchzusetzen und die Natur

nach seinen Vorstellungen umazy ten.,
Als Fithrer der heutigen wismhen '
und technologischen Bestrebungen glau-
ben wir, auf einem Weg zu scin, an dessen
Ende wir in die FuBstapfen Gottes treten
und uns selbst nach dem idealen Bild umge-
stalten, das wir zu diesem Zweck entwer-
fen. Viele Anfiihrer der Cyber-Kultur sind
nicht religios in einem traditionellen oder
kirchlichen Sinne, méchten aber das gottli-
che Programm der Weltenschdpfung fort-
setzen und die neuen Welten mit intelligen-
ten Lebewesen fiillen, damit wir selbst ein
neues und besseres Leben fithren kdnnen.
AuBer zur Bibel fithlen sich viele Mitglie-
der der neuen digitalen Elite auch zu ande-
ren religiosen Schriften hingezogen, vor al-
lem zur Kabbala, zum Koran, zum Tao te" |
king und zu einer Reihe von Texten, in de-
nen die Zahlenmystik dieser Schriften be-
handelt wird. Die Kenntnis der Schopfungs-
mythen und der Methoden, mit deren Hilfe
die alten Hacker ihre Mif 32
programmieren
wohnlicher zo-
die: éine neue u
schaffen wollen:
sich vor allem von I
das bloBle Men@em; hinatiszi .
und ein Gott zu werden. Fiir die Digeraten |
ist Religion ein Fach, das man studieren
kann, um mehr daritber zu erfahren, wie
man ein groBér Schopfer wird und wic eine
neuerschaffene Welt in_ethischer, "Wiorali-
scher und rechtlicher Hinsicht beschaffen -
sein muB, wenn sie nicht der von Aldous
Huxley in_,Schdne neue Welt“ beschriebe-
nen dystopischen Zukunftsvision verfallen
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selbst Teil der neuen Cyber-Elite. Er
gibt in seinem Beitrag einen Uber-
blick iiber wichtige Biicher oder Fil-
me, die dem Fortschritt die Richtung
buchstiiblich vorschreiben. Die Unbe-
kiimmertheit, mit der hier die Gren-
ze zwischen Kultwerken und Kultur-
giitern eingeebnet wird, sagt zugleich
sehr viel iiber das Selbstverstindnis
einer Kaste aus, die sich in Fragen
der Zukunft der Menschheit fur al-
lein zustindig halt. FAZ

Die Verfassung der Vereinigten Staaten

“von Amerika ist ¢in weiterer beliebter Text

auf der LeseliSte jener Technologen und
Wissenschaftler, die begriffen haben, daB
zur Verianderung der Welt nicht nur Erfin-
dungen, sondern Menschen nétig sind. Vor
allem die Bill of Rights gilt als Richtschnur
fiir den Schutz der Menschenrechte in je-
der zukiinftigen Gesellschaft. Fiir die Vor-
hut der Cyber-Kultur erfiillen diese beiden
Texte zwei Funktionen. Erstens bieten sie
einen weiteren Bauplan fiir den Schop-
fungsakt, in diesem Fall fiir die Schaffung
des stabilsten egalitdren Staates der letzten
zweihundert Jahre; zweitens sind sie Doku-
mente, in denen die Grundprinzipien der
Menschenrechte und der menschlichen
Selbstbestimmung niedergelegt sind. Da
die englische und amerikanische Kultur das
Internet beherrscht, betrachten immer
mehr Internet-Aktivisten auBerhalb Ameri-
kas die Aktivititen ihrer eigenen Regie-
rung durch die Brille der amerikanischen
Verfassung. .

Obwoh! man im_Ausland durchaus gute
kulturelle und politische Griinde haben
mag, sich solch einer Amerikanisiering der

_technologischen Fithrungsschicht zu wider-

setzen, hat man es dort versdum, eigene
Dokumente fir die neue Cyber-Gesell-
schaft zu propagieren. S0 haben amerikani-
sche Verfechter des Freiheitsgedankens die
‘Fihrung im Bereich der Internet-Politik
ibernommen. Sie propagieren die amerika-
nische Verfassung als das grundiegende
staatspolitische Werk fiir die Cyber-Elite
und Adam Smiths ,Der Wohistand der Na-
tionen“ als das grundlegende volkswirt-
schaftliche Werk.

Das Verstehen zu verstehen gehort zu
den beliebtesten Zielsetzungen von Compu-
terexperten, die es fiir ihre Pflicht halten,
die Mechanismen des Umgangs mit Fach-
wissen wie auch das Wissen selbst auf Ma-
schinen zu iibertragen, um unsere menschli-
chen Fihigkeiten durch die Stiarken dieser
Maschinen zu verbessern. In der Philoso-
phie der Kybernetik sind bei Cyberaten die
Biicher am beliebtesten, die von Praktikern
stammen. An der Spitze der Hitliste stehen
hier Douglas Hofstadters ,,Godel, Escher,
Bach*, Marvin Minskys ,Mentopolis* und

Kurzweils ,Homo sapiens. Leben im
21. Jahrhundert“, DaB diese drei Biicher
sich hauptsichlich mit Kiinstlicher Intelli-




genz befassen, ist kein Zufall. Kiinstliche In-
telligenz ist das ehrgeizigste und zugleich ro-
mantischste GroBprojekt der Computerwis-
senschaft, und die gottesgleiche Suche nach
einer neuen Form intelligenten Lebens bil-

det eine groBere philosophische Herausfor- |
derung als die meisten anderen Aspekte |

Mot R

Alle diese Bficher befassen sich mit der Na-
tur des I.Qbms, des Geistes oder des Uni-
versums und — das ist hier entscheidend ~
mit der Frage, wie diese sich quantifizieren
oder replizieren lassen.

esonderen Anklang finden bei den

Cyberaten verstandlicherweise jene

Philosophen, die sich it Fragen der
Wissenschaft und Technik auseinanderset-
zen, Andrew Feenbergs Begriff der , subver-
siven Rationalisierung* ist besonders at-
traktiv, weil er Hackern und Cyberaten zu
bestdtigen scheint, daB politische Macht
durch Technologie gelenkt werden kann.
Auch Wissenschafts- und Technikphiloso-
phen wie Albert Borgmann, Don Ihde und
Karl Popper sind interessant, desgleichen
entschiedene Gegner der Kiinstlichen Intel-
ligenz wie Dreyfus und Penrose, die viele
Cyberaten eher deshalb lesen, weil man
,.seinen Feind kennen soll“. Das alles unter-

scheiden wir nicht von anderen Fihrungs- |

eliten. Doch sind diese Lektiiren auch nicht
so wichtig wie die Science-fiction-Literatur,
die noch immer den groBten EinfluB auf un-
sere Triume - und damit auch auf unser
Tun und unsere Politik hat. Da unsere Welt
sich zunehmend in einer Weise veriindert,
die einer SF-Story #hnelt, wird es immer
wichtiger, diese Literaturgattung zu verste-
hen. Viele Praktiker aus dem Bereich der
Naturwissenschaften und der Technologie
beziehen daraus ihre Anregungen. Zwar ist
die SF-Literatur in Teilen lediglich eskapi-
stische Unterhaltung, aber mit ihren Model-
len und Gleichnissen liefert sie Wissen-
schaftlern und Ingenieuren auch Anregun-
gen flir die Gestaltung der Skonomischen
und sozialen Strukturen im Zeitalter des
Cyberspace. Moderne SF-Autoren sind
sich dieser Tatsache bewuBt und propagie-
‘ren in ihren Bichern vielfach eine politi-
sche und technologische Grundlage fiir das
neue wissenschaftliche Zeitalter. Nur weni-
ge lebende Schriftsteller sind fiir die Gesell-
schaft so bedeutsam wie die besten SF-Au-
toren.

Wie die meisten SF-Freunde teilen Wis-
senschaftler und Technologen sich hier in
zwei Lager: Utopisten und Dystopisten ~
wobei die Unterscheidung zwischen Isaac
Asimov, Robert A. Heinlein und Arthur C.
Clarke auf der einen, Philip K. Dick, I. G.
Ballard und William Gibson auf der ande-
ren Seite letztlich eine akademische ist. Bei
Technokraten genieBen die Autoren das
groBte Ansehen, die wie Greg Benford
oder L. Sprague De Camp selbst im Be-
reich der Wissenschaft oder Technologie ge-
arbeitet haben. Science fiction und die be-
nachbarte Gattung der Fantasy-Literatur
gestatten die wildesten Spekulationen iiber
zukiinftige Technologien und deren Auswir-
kungen auf die Menschheit und ermogli-

‘chen kollekfive |, Gedankenexperimente |

iiber das Wechselspiel zwischen technologi-
scher, wissenschaftlicher und sozialer Evo-
lution. Die besten SF-Stories sind philoso-
phische Abhandlungen iber das Verhéltnis
zwischen Mensch, Maschine und natiirli-
chem Universum, nur diirftig verhiillt von
einer Geschichte, die SpaB machen soll.
Manche bezeichnen dieses Genre lieber als

ali Ram%ﬂe Das liegt an ihrem
Reichtum an verlockenden und sogar reali-

“sierbaren technologischen Ideen, ihrer

Nihe zum Zeitgeist und den MutmaSun-
gen iiber dessen weitere Entwicklung sowie
ihren Warnungen vor der Macht der herr-
schenden Finanzelite. Zu den wichtigsten
Biichern dieser Gruppe gehoren die ,,Neu-
romancer*-Trilogie -von William Gibson,
die ,Ware“-Reihe von Rudy -Rucker und
»Snow Crash“ von Neal Stephenson. Die
einfluBreichsten Cyberpunk-Romane sind
~Kyberiade* von Stanislaw Lem, ,True
Names“ von Vernor Vinge und ,Der
Schockwellenreiter von John Brunner -
sieht man einmal von den Biichern groBer
New-Wave-Alitoren wie Philip K. Dick und
William S. Burroughs ab. In den New-
Wave-Romanen stehen Computer zwar
meist nicht im Vordergrund, doch sie sind
die literarischen Vorldufer des Cyberpunk
und des Transrealismus. Die Autoren der
amerikanischen Post New Wave haben hin-
sichtlich des Stils und des Umgangs mit so-
zialen oder psychologischen Fragen viel
von Schriftstellern wie Dick und Bur-
roughs gelernt. Im Anschlu an Burroughs
lassen diese SF-Autoren weit hergeholte
Einfille gern dadurch realistischer erschei-
nen, daB sie einen glaubwiirdigen menschli-
chen Erzihler daritber berichten lassen.
Die Figuren bewegen sich auf der Grenze
zwischen Realitit und drogen- oder traum-
geborener Halluzination und stellen so den
Begriff der Realitiit in Frage.

Dank der Bedeutung der Cyber-Elite be-
ginnt man heute, Science fiction als seritse
Plattform fiir Spekulationen tiber den sozia-
len und technologischen Wandel wahrzu-
nehmen. Auch die Biicher, mit denen die

moderne SF-Literatur begriindet wurde,
sollten nicht fibersechen werden. Pioniere
wie Jules Verne und H. G. Wells sind im-
mer noch lesenswert. Die Urspriinge der
Science fiction liegen in der romantischen
und viktorianischen Literstur des spiten
neunzehnten Jahrhunderts. Damals fithrte
das Industriezeitalter den Massen erstmals
vor Augen, welche groBartigen Leistungen,
aber auch Gefahren die Nutzung der Errun-
genschaften von Renaissance und Aufkld-
rung hervorbringen konnte. Die Schriftstel-
ler begannen, jhre Kunst einzusetzen, um
die Wissenschaftler vor ihrer Hybris zu war-
nen und auf die Gefahr hinzuweisen, da8 ih-
nen die Kontrolle iiber ihre Geschépfe ent-
gleiten konne. Die Angste der Romantiker
vor ‘den Gefahren der Maschinenwelt ha-
ben groBe Ahnlichkeit mit den Angsten
der dystopischen SF-Autoren vor den Risi-
ken der Kiinstlichen Intelligenz. :

Das Wort Roboter taucht erstmals in‘Ka- J

rel Capeks Theatersttick ,R.U.R.“ auf.
Diese Adaptation der Frankenstein-Ge-
schichte an die Verhiltnisse des Maschinen-

zeitalters und ,,Metropolis“, Fritz Langs fil-

mische Warnung vor Uberindustrialisie-

rung und Faschismus, sind die besten frii»
hen Beispiele serigser Science fiction in
Theater und Film. Mary Shelleys , Franken- |
stein“ gehort zu den bedeutendsten Vorlau-
fern der SF-Literatur: Der Mensch schafft
ein intelligentes, aber von seiner eigenen In-
telligenz deutlich unterschiedenes Wesen,
das eigentlich freundlich ist und wunschge-
miB funktjoniert, sich durch die Angste
der Menschen und durch menschlichen
Misbrauch jedoch in ein gewalttitiges Un-
geheuer verwandelf. Seit nahezu zweihun- |
dert Jahren steht Frankenstein flir den Wis-
senschaftler, der versucht, die Welt nach un-
seren Vorstellungen zu formen. DaB der
Mensch gar nicht fahig sei, Gott zu spielen,
nicht einmal in kleinem MaBstab, darauf ha-
ben viele SF-Autoren und ihre Vorgiinger
hingewiesen.

Die groBen Dystopien aus der Zeit des
Kalten Krieges wie Jewgenij Zamjatins
SWir“, George Orwells ,1984“, Aldous
Huxleys ,,Schone neue Welt” und ,,Clock-
work Orange“ von Anthony Burgess oder
weniger bekannte Werke wie ,,Camp Con-
centration“ von Thomas M. Disch, ,,.Leben
ohne Ende“ von George R. Stewart und
,,Limbo“ von Bernard Wolfe haben gleich-
falls eine besondere Bedeutung flir die Di-
ggi:ten. Diese wihrend des Kalten Krieges
entstandenen Neuauflagen des antimilitari-
stischen Sentiments der Romantik, ge-
schrieben im Wissen um die Schrecken des
Zweiten Weltkriegs und um die mdgliche
Apokalypse des Atomkriegs oder einer
Umweltkatastrophe, schufen die dystopi-
sche Vision einer im Elend versunkenen
Welt, deren tyrannische Herrscher nur die
eigene Macht auf Kosten aller anderen zu
vergrofern trachten. Solche Horrorszena-

~gleich aber auch gewissermaBen die Zehn

rien mit Hilfe der Technologie zu verhin-

! dern, halten viele Digeraten fiir ihre

Pflicht. Dystopische Visionen dieser Art ga-
ben den Hackern ein Zukunfisbild, gegen
das sie angehen konnten. Eine Welt, die
von verantwortungslosen Regierungen
(oder in den Werken des Cyberpunk von
iibermichtigen Konzernen) beherrscht

* wird, diente als Gegenbild zur Utopie einer

von friedlichen, verantwortungsbewuBten

Menschen genutzten Freiheit — die sie schaf-

fen zu kénnen hoffen, indem sie dem Staat

und den GroBunternehmen die Informati-
_onstechnologie entreiBen.

Aus den sechziger Jahren stammt auch
das beliebteste Computer-SF-Werk aller
Zeiten: Arthur Clarkes ,,2001¢. Dieser Ro-
man dient nicht nur den KI-Forschern, son-
dern letztlich allen Digeraten als Warnung
und zugleich als Inspirationsquelle. Clarke
hat eine ganze Generation von Ingenieuren
dazu'angeregt, Robotik, Raumfahrtwissen-
schaft, Biotechnologie und vor allem Kiinst-
liche Intelligenz voranzutreiben. Fiir Com-
puterbauer bildet der fiktive Computer
Hal-9000 aus ,2001“ einen ernst zu neh-
menden MaBstab, an dem sie den Lei-
stungsstand der Kiinstlichen Intelligen,.zs;!,
und der gesamten Computerwissenschaft ] -
messen. C -

saac Asimovs Kurzgeschichte ,Run-

around¥, in der er erstmals scine Geset- | ..

ze der Robotik formulierte, die ,Foun- }@
dation“-Trilogie und die Roboter-Reihe fin- &
den gleichfalls groBe Aufmerksamkeit bel
fithrenden Technologen. Die Gesetze der
Robotik weisen intelligenten Robotern ei- |
nefl untergeordneten Status gegeniiber ih-"§:
ren menschlichen Herren zu, bilden zu-




Gebote der Roboter, und wenn diese sich
daran hielten, wiren sie ihren Schopfern
moralisch iiberlegen. Diese Gesetze sind in
der Cyber-Community besonders leiden-
schaftlich diskutiert worden. Sowohl die
Vorstellung von Robdtern als moralisch
iiberlegenen Wesen als auch der Gedanke,
Robotern durch eingebaute Mechanismen
jeden freien Willen zu verwehren, werfen
schwierige Fragen auf. Fiir den Fall, daB Ro-

boter tatséichlich einmal Intelligenz. erwer-

ben sollten, werden Asimovs Gesetze sehr
ernst genommen, und die echten Anhinger
der Kiinstlichen Intelligenz unter den Dige-
raten halten Form und Inhalt solcher Geset-
ze schon jetzt fiir ausgesprochen wichtig im
Blick auf die Zukunft intelligenten Lebens.

In der Debatte {iber Asimovs Roboterge-
setze spiegelt sich in gewisser Weise das von
Orwell und Huxley gezeichnete Bild des
Menschen als eines unbedeutenden Rid-
chens in der grofen Maschine der Indu-
strie, wobei das Leid der Unterklasse seine
Rechtfertigung in deren Beitrag zum Wohl
des Ganzen und zum gesellschaftlichen
. JFortschritt“ finden soll. Die Argumentati-
on ist im wesentlichen dieselbe: Die einen
glauben, die heutige geselischaftliche Hier-
archie sei letztlich in Ordnung, man miisse
lediglich Méglichkeiten finden, alle Men-
schen auf die oberste Sprosse der Leiter zu
heben, indem man Roboter (oder gentech-
nisch erzeugte Lebewesen) erschafft, die
dann die unteren Ringe einnehmen; die an-
deren glauben, ein Leben auf den unteren
Ringen sei in jedem Falle ungerecht, ganz
gleich, wer diese Ringe einnimmt. Statt die
Hierarchie abzuschaffen, versuchen viele
Wissenschaftler lediglich, ein fir die Men-
schen angenehmeres System zu schaffen,
und da intelligente Roboter kiinstliche We-
sen wiren, haben wir keineswegs das Ge-
fiihl, wir wiederholten die Fehler fritherer
Generationen, wenn wir ihnen eine unterge-
ordnete Rolle zuwiesen. Aber gefihrdet
Unterdrtickung nicht die Gesundheit und
Leistungsfihigkeit jedes intelligenten We-
sens, ob nun menschlich oder nicht? Diese
in einem umfassenden Sinne historischen
Fragen traten zu Beginn des Maschinenzeit-
alters in den Vordergrund, als immer mehr
Menschen auf maschinenihnliche Titigkei-
ten beschrinkt wurden und sich immer

deutlicher die Moglichkeit abzeichnete,

eine Sklavenrasse zu erschaffen, die diese
Arbeiten tibernimmt, so da8 alle Men-
schen zu Herren iiber das Leben anderer
Lebewesen werden.

Auch SF-Filme wie ,Blade Runner”
(nach Philip K. Dicks Roman ,Trdumen
Androiden von elektrischen Schafen?*)
und , Terminator“ befassen sich mit der Be-
ziehung zwischen dem Menschen und sei-
nen Geschopfen (wie kiinstlicher Intelli-
genz, gentechnisch erzeugten Wesen, Cy-
borgs, Robotern, Massenvernichtungswaf-
fen), mit der schwierigen ethischen Frage,
‘ob der Schopfer eines Wesens das Recht
hat, dessen Freiheit zu begrenzen, um seine
eigene Stellung zu sichern. ~Blade Runner*
und ,Jerminator 2“ argumentieren, wenn
ein Wesen erst geschaffen sei, habe es die-
selben Rechte wie wir selbst. Der Androide

Pata aus ,,Star Trek“ zeichnet ein harmoni--

sches Bild einer intélligenten, mit Willens-
freiheit ausgestatteten Maschine in einer
Gesellschaft, in der viele bereit sind, sol-
chen Wesen dieselben Rechte und Pilich-
ten zuzugestehen wie den Menschen. Cybe-
raten lieben dieses utopische Bild einer en-
gen, harmonischen Zusammenarbeit zwi-
schen Menschen und Maschinen. Data bil-
"det'in dieser Hinsicht einen dentlichen Ge-

F

igetsatz ‘'z den Sklavenrobotern R2-D2

“und C3P0 aus ,Star Wars*, die Menschen

‘als thre Herren anerkennen und eher als lie-
benswerte, niedliche SchoBtiere erschei-
nen. *

nso einfluBreiche Spielfilme —

- Drei 4
Matrix®, , Fight Club“ (nach dem gleichna-

migen Roman von Chuck Palahniuk) und
12 ‘Monkeys“ - werfen der Menschheit
vor, sich selbst zu versklaven, weil sie lieber
in der Phantasie lebe als in der Wirklichkeit
und der kapitalistischen Kultur verfallen
sei. ,Matrix“ und ,Fight Club“ zeigen je-
weils zwei alternative menschliche Wirklich-
keiten: die eine trige und von fiktivem Lu-
xus gesittigt, die andere gewalttitig und
spartanisch, aber weitaus authentischer.
Auch ,,12 Monkeys“ zeigt zwei Realititen,
doch in diesem Fall sind beide freudlos und
vom Kampf ums Uberleben geprigt, wenn-
gleich auf ganz verschiedene Weise. In die-
sen Filmen spiegelt sich die Auffassung der

. Hacker, wonach der Kapitalismus ein mor-

sches System ist und die kapitalistische Pro-
fitorientierung die Ursache filr die gegen-

. wirtigen Krisen in Ethik und Moral. Alle

drei Filme wenden sich gegen den Emuun
des Fernsehens sowie der Fernsehwerbung.
In ihnen spiegelt sich die Angst der Digera-
ten, mit der Entwicklung der neuen Techno-
logie unfreiwillig ein noch wirkungsvolleres
Instrument zur Manipulation der Men-
schen durch eine kleine Minderheit zu
schaffen. Zum Ethos der Hacker, das in vie-
len modernen SF-Stories zZum Ausdruck
kommt, gehort auch die Hoffnung, die Of-
fentlichkeit erziehen und weniger anfillig
fiir mentale Kontrolle machen zu kdénnen,
bevor die Instrumente daftr in die Hinde
der herrschenden Machtelite gelangen.

ie heutige Science fiction befindet
sich in einer Riickkopplungsschieife
mit der Wissenschaft nichtlinearer
Systeme und der Chaostheorie. Diese ver-
leiht ihr ein immer groBeres MafB an Genau-

igkejt in der Voraussage und Reflexion der

geistigen Herausforderung, die in der Ge-
staltung der Zukunft liegt. Zugleich erhoht

" sie deren politische Bedeutung fiir das Den-

ken einfluBreicher Mitglieder der méchti-

" gen Technokratenklasse. Die Botschaft der

heutigen Science fiction lautet, da8 die gan-
ze Macht und die ganze Verantwortung fiir
die Gestaltung der Zukunft bei den Men-
schen liegt. Das heifit, die Schuld fiir Fehl-
entwicklungen liegt bei uns selbst; es heift
aber auch, daB wir sehr wohl in der Lage
sind, das System zu verbessern — eine Bot-
schaft, der die Systemhacker unter den Prie-
stern der-Technologie nur zu gern zustim-
men. - -

Wir miissen uns auerdem fragen, inwie-
fern die grundlegenden menschlichen Wer-
te der liberalen westlichen Demokratic
auch fiir intelligente auBermenschliche We-
sen gelten. Und ob wir im voraus festlegen
konnen, wieviel Menschlichkeit einem intel-
ligenten auBermenschlichen Wesen .zu-
kommt, oder ob wir zuerst etwas entwik-
keln und danach herauszufinden versu-
chen, was wir da geschaffen haben. Dies
sind die zentralen Probleme jeder Abhand-
lung iiber Schopfertum: Welches ist das
richtige Verhiltnis zwischen Freiheit und
Kontrolle, und wie finden wir heraus, ob
wir das richtige Verhiltnis getroffen ha-
ben? Ob Bibel, ,Ulysses*, ,.Frankenstein*®,
,2001%, ,Blade Runner“ oder ,Matrix“,
stets stellen wir dieselben Fragen und spie-
len in unserer Phantasie verschiedene Sze-
narien durch —in der Hoffnung, eines zu fin-
den, das uns gefillt. Wenn wir unser Ziel er-
reicht und etwas geschaffen haben, das in
der Lage ist, sich eigenstidndig weiterzuent-
wickeln, miissen wir zuriickblicken und her-

ausfinden, was es 1st und inwiefern es unse-
ren Vorstellungen entspricht. Es wird nie-
mals ganz das sein, was wir uns vorgestelit
haben ~ das ist eine schéne, aber auch er-
schreckende Aussicht.

Da der schpferische ProzeB nicht vor-
hersehbar ist, miissen wir alternative Szena-
rien entwickeln, um auf jede nur denkbare
Mboglichkeit vorbereitet zu sein. Die Unbe-
stimmtheit des Universums macht es erfor-
derlich, daB wir uns auf Utopia genauso vor-
bereiten wie auf Dystopia. Daher dig Viel-
falt der Meinungen und Pramissen in der Li-
teratur, die das Biicherregal des umsichti-
gen Cybernauten ziert.

Aus dem Amerikanischen von Michael Bischoff.




